|eu-Spectacle : Parsely ame

Durée : 45 min la partie. A partir de 8 ans

S’inspirant de vieux jeux vidéos des années 80, le Parsely Game est un jeu-
spectacle d’'aventure interactif. Collectivement, les specta-joueurs.euses
chercheront & résoudre le scénario proposé. Les joueurs.euses donneront
oralement des commandes a un ordinateur incarné humoristiquement par
un humain. Cohésion, déduction et compréhension de la logique tordue de
I'ordinateur sont au programme.

Objectifs :
- Faire partager un moment de plaisir, de détente
et d’'échange entre les participant.e.s

- Proposer une expérience de fiction ludique
coopérative

Déroulement:

Les specta-joueurs sont assis face & la scéne sur laquelle trone
une étrange machine. Un anim-acteur explique le but du jeu et
la maniére de jouer. L'ordinateur incarné par un autre anim-
™ acteur se lance et I'aventure peut démarrer. A leur initiative,
| les participants énoncent une commande & l'ordinateur
qui leur répond. A base de phrases simples (« entrer hutte »,

«examiner cockpit », « prendre rose », etc.) les joueurs évoluent
dans l'histoire jusqu’a sa résolution.
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- Nombre d’animateurs : 2 g R
animateurs
- Matériel apporté : le mobilier
symbolisant I'ordinateur, le matériel
' sonore, les accessoires spécifiques
au scénario, projecteurs
- Superficie approximative : 25m?
=y - Matériel requis : chaises en
r' “!’N‘ fonction du nombre de joueurs,
" i A raccord électrique \ i

<3 - Temps d'installation : 1h @ PROJECTEURS
- Option: possibilté de produire

le spectacle plusieurs fois sous @8@@@@@ @
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