
Création de jeux de société
Durée : 8h min. Adultes et endants partir de 8 ans

Nous vous proposons d’accompagner un groupe dans la 
conception d’un ou de plusieurs jeux de bout en bout, des premières 
idées à la fabrication, en passant par les tests, les ajustements de 
règles ou encore l’ergonomie.

Objectifs :
- Avoir une démarche de création collective ou 
individuelle
- Découvrir les étapes et problématiques de la 
conception de jeu
- Réfléchir sur les différentes composantes des 
jeux (nombre de joueurs.euses, mécaniques, 
équilibre...)
- Aboutir à une création originale

Déroulement :
Un atelier de création de jeux de société se déroule 
nécessairement sur plusieurs séances. Au fil de séances, les 
participant.e.s découvriront toutes les composantes d’un jeu 
(thématiques, mécaniques, habiletés, équilibre, etc.)

Exemple de déroulement d’un cycle de 4 séances de 2 heures :
1) Présentation et découverte de jeux de société et leurs 
mécanismes et foire aux projets
2) Lancement des projets, création du prototype
3) Écriture de la règle et test
4) Réajustement et finition du jeu

En fonction de l’âge, la structure du déroulement peut être 
différent.

Modalités :
- Nombre d’animateurs  : 1 animateur pour 10 personnes (3/4 
projets)
- Matériel apporté  : exemple de jeux, matériel générique de 
jeux (cartes, dés, pions, etc.)
- Matériel requis : tables et chaises, papier, crayons, cartons


